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1. Wstep

synXer jest narzedziem, ktére pomoze Ci utrzymywac aktualne wersje Twoich projektow, gdy pracujesz
na wielu maszynach. Jego jedyng funkcja jest pordwnanie zawartosci dwoch drzew katalogdéw (folderow
ze wszystkimi podfolderami 1 plikami) i zdecydowanie co 1 gdzie powinno zosta¢ skopiowane aby
sprosta¢ Twoim potrzebom. Wspoétpracuje ze wszystkimi zewngtrznymi dyskami USB 1 FireWire,
PenDrive'ami, Memory Stick'ami itp. Pracuje réwniez na dyskach montowanych zdalnie przez sie€.
Zasadg jest, ze jeSli widzisz dysk zamontowany na swoim pulpicie, mozesz wykorzysta¢ synXer z tym
dyskiem.

Przyktadowe scenariusze, w ktorych synXer moze by¢ przydatny, sg nastgpujace:

1.

Pracujesz na r6znych Mac'ach (np. w domu, w pracy, w szkole) i musisz zabiera¢ wyniki swojej
pracy ze sobg. Musisz mie€¢ pewnoS¢, ze nie zmarnujesz swojego czasu przez nadgranie
najnowszej wersji swojego projektu wersjg starsza, na innej maszynie. Kopiowanie catego drzewa
projektow za kazdym razem, gdy przesiadasz si¢ na inng maszyng¢ nie jest zadnym rozwigzaniem -
po prostu zabiera zbyt wiele czasu. To, czego potrzebujesz, to maly, pewny i szybki dysk
zewnetrzny (np. zewnetrzny jedncalowy dysk Sony 8GB MicroValult Pro moze by¢ trafnym
wyborem) oraz odpowiednie oprogramowanie, ktore sprawdzi dla Ciebie ktére pliki nalezy
skopiowac i gdzie. synXer jest przyktadem takiego oprogramowania.

. Wykonujesz okresowe kopie zapasowe swoich zbioréw i/lub programéw na innym no$niku (by¢

moze montowanym zdalnie przez sie€. Jednak ilo$¢ drogich Ci danych ro$nie bardzo szybko i nie
chcesz kopiowaé wszystkiego za kazdym razem. Najlepiej bytoby dodawacé do kopii zapasowe;j
tylko te elementy, ktore przybyly od wykonania poprzedniej kopii. synXer zatatwi to za Ciebie.

. JesteS developerem, ktory musi synchronizowa¢ okresowo swqj projekt aby pobra¢ zmiany

wprowadzone przez innych developeréw. Zrédta projektu zlokalizowane s3 na serwerze FTP. Jesli
zamontujesz repozytorium projektu przez FTP w Finderze (tak, Ze pojawi si¢ na pulpicie jako
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dysk zewnetrzny), mozesz uzy¢ synXer aby pobrac tylko pliki faktycznie zmodyfikowane przez
innych, w czasie gdy Ty pracowate$(aS) nad inng czg¢Scig projektu. Aby wykorzysta¢ synXer do
wgrania Twoich zmian, nalezatoby zamontowaé repozytorium FTP w trybie do zapisu, co
aktualnie nie jest mozliwe w Finderze, chyba ze skorzystasz z dodatkowych (darmowych)
rozwigzaf typu MacFUSE. Jednakze skorzystanie ze specjalizowanych systemow kontroli wersji
moze byC lepszym rozwigzaniem w takim przypadku, jeSli jednak nie masz dostepu do takiej
ustugi, prosty zaséb FTP moze by¢ pomocny przez pewien czas.

Sadzac z powyzszych przyktadéw, synXer moze Ci si¢ przyda¢ niezaleznie od tego,czy jeste§
podtaczony do sieci, czy pracujesz off-line, czy uzywasz tylko jednego Mac'a czy wielu (lub kombinacji
Mac'éw 1 PC-téw), czy jeste§ profesjonalista w informatyce czy po prostu chcesz mie¢ pewnosC, ze
Twoje dokumenty i muzyka sg bezpiecznie sktfadowane. Jesli musisz kopiowaé okresowo jakie§ dane
miedzy réznymi folderami (obojetnie czy na lokalnych, zdalnych, wewngtrznych czy zewnetrznych
dyskach), synXer moze zaoszczedzié Ci troche czasu i wysitku.

Prawdopodobnie mySlisz teraz: "na pewno jest mndstwo takich programéw w Internecie". Oczywiscie
masz racj¢. Jest ich catkiem sporo, a niektére z nich dostgpne za darmo. Sam uzywatem wielu z nich, a
powody, dla ktérych napisatem synXer i dobrze mi si¢ z nim pracuje, sg nastgpujace (najwazniejsze wg
mnie cechy zostaty oznaczone kolorem czerwonym):

e synXer to freeware, mozesz go uzywaé¢ w dowolnym Srodowisku (dom, praca, szkota) i w dowolny
spos6b bez zadnych optat i nie famiesz w ten sposéb zadnych uméw licencyjnych.

e synXer jest catkiem szybki jeSli poré6wnaé go z innymi darmowymi produktami. Doktadne
poréwnania nie zostaly nigdy wykonane, wigec prosz¢ uwierz mi na stlowo, ze jest wystarczajgco
szybki (sam synchronizuj¢ folder zawierajacy ponad 1GB danych w ponad 4 tysigcach plikow
wiele razy dziennie i na razie nie narzekam na wydajnosc).

e synXer jest natywng aplikacja Mac OS X, nie opiera si¢ na zadnym oprogramowaniu
zewngtrznym (wszystko czego potrzebujesz to pakiet aplikacji synXer.app), zostal stworzony z
wykorzystaniem Cocoa, Objective-C 1 narzedzi programistycznych firmy Apple. Oznacza to, ze
nie trzeba go specjalnie instalowa¢ - mozesz uruchomié¢ synXer z dowolnej lokalizacji (nawet
zewnetrznego dysku), nosi¢ go ze sobg albo uruchamia¢ z dysku CD-ROM lub innego no$nika
tylko do odczytu (np. obrazu dysku instalacyjnego albo katalogu zamontowanego przez sie€).

e synXer jest w uniwersalnym formacie binarnym, tzn. mozesz uruchomié ten sam program
zaré6wno na Mac'u na PowerPC, jak i na Intelu.

e synXer przygotowuje list¢ czynnoSci zanim dotknie Twoich danych. Mozesz przejrze¢ tg listg i
wylaczy¢ niektore akcje jesli wydajg Ci si¢ podejrzane.

e synXer jest aplikacja bazujaca na dokumentach i1 wielowatkowg, co oznacza, ze mozesz otworzy¢
wiele projektow synXer na raz i wykonywac wiele synchronizacji jednocze$nie.

e synXer automatycznie przeglada domySlny folder projektow i pokazuje Ci wygodng liste Twoich
projektow co sprawia, ze do wykonania synchronizacji wystarczg dwa kliknigcia (lub dwukrotne
wciSnigcie Return).

e synXer zachowuje dowigzania symboliczne (aliasy), nawet jeSli synchronizujesz pomigdzy
Mac'owym HFS+ i FAT32.

Zatem wyprébuj go. Jesli zdecydujesz, ze go nie potrzebujesz, c6z... masz kosz w swoim doku, prawda?
A jeSli masz jakiekolwiek komentarze lub sugestie, nie krepuj si¢ i wySlij je e-mailem na adres
synxer@hipercom.pl.

Z. wyrazami szacunku
Tomasz Tyrakowski, autor.

Do spisu treci...
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2. Wymagania i licencja

Wymagania programu synXer:

Mac OS X w wersji 10.4 (Tiger) lub nowsze;.

Komputer Apple Macintosh na procesorze PowerPC G4 lub lepszym lub na dowolnym procesorze
Intela.

Co najmniej 256MB RAM.

Ok. 1IMB miejsca na dysku dla aplikacji plus miejsce na zapisywane projekty (jeden projekt
zajmuje niewiele ponad 4kB miejsca na dysku).

Pobierajac i korzystajac z programu synXer zgadzasz si¢ przestrzegaé nastgpujacej umowy licencyjne;j:

Copyright (C) 2006-2007 hipercom.pl
Wszelkie prawa zastrzezone.

REDYSTRYBUCJA

Zezwala sie na redystrybucje w formie binarnej, bez modyfikacji,
pod warunkiem, Ze spelnione zostang ponizsze wymagania:

* Redystrybucje w formie binarnej musza zawieraé powyzsza
informacje o prawach do produktu, niniejsza liste wymagan
oraz nastepujgce dalej rozdzialy BRAK GWARANCJI i BRAK
WSPARCIA, w dokumentacji i/lub innych materiatach zalgczonych
w dystrybucji.

* Ani nazwa firmy hipercom.pl, ani nazwy jej czlonkéw,

nie mogag by¢ wykorzystywane do celdéw promocyjnych produktédw,
nawet opartych na niniejszym oprogramowaniu, bez wczeSniejsze]
zgody na pismie.

BRAK GWARANCJI

Poniewaz program jest licencjonowany bezplatnie,

nie jest objety gwarancjg w zakresie dozwolonym przez
obowigzujace przepisy. O ile na piSmie nie stanowi sie
inaczej, posiadacze praw autorskich i/lub inne strony
zapewniajg program w stanie, w jakim jest ("jak widac¢")

bez jakiejkolwiek gwarancji, ani wyraznej, ani domyS$Slnej,
w tym miedzy innymi domyS$lnych gwarancji co do przydatnosSci
handlowej i przydatnosSci do okreSlonych zastosowan. Catosé
ryzyka w zakresie jakoSci i skutecznoSci dziatania programu
ponosisz sam. W razie gdyby program okazal sie wadliwy,
ponosisz koszt calego niezbednego serwisu, naprawy i
korygowania.

O ile obowigzujgace prawo nie stanowi inaczej albo czego$§
innego nie uzgodniono w formie pisemne]j, zaden posiadacz
praw autorskich ani inna strona modyfikujgca i/lub
redystrybujgca program zgodnie z powyzszymi zezwoleniami,
w zadnym wypadku nie jest odpowiedzialna wobec ciebie za
szkody, w tym szkody ogdélne, specjalne, uboczne lub skutkowe,
wynikle z uzycia bgdZz niemozliwoSci uzycia programu (w tym,
miedzy innymi, za utrate danych lub powstanie danych
niedoktadnych, albo za straty poniesione przez ciebie lub
strony trzecie, jak tez niedziatanie programu z innymi
programami), nawet je$§li dany posiadacz badZ inna strona
zostali powiadomieni o mozliwoSci powstania takich szkéd.



BRAK WSPARCIA

hipercom.pl nie zapewnia 2zadnego bezpoSredniego wsparcia
dla swoich produktéw darmowych. Wszelkie problemy zwigzane
z darmowym oprogramowaniem tworzonym przez hipercom.pl
powinny byé rozwigzywane w oparciu o Podrecznik Uzytkownika
zalaczony w pakiecie oprogramowania i witryne WWW danego
produktu.

Upewnij si¢, Ze rozumiesz punkty BRAK GWARANCJI i BRAK WSPARCIA.JeSli nie zgadzasz si¢ z nimi,
prosze usun synXer ze swojego komputera.

Do spisu tresci...

3. Konfiguracja

W biezacej wersji synXer s3a jedynie dwa parametry, ktére mozna ustawi¢ (synXer ma by¢ tak prosty,
jak to tylko mozliwe, a koniecznoS$¢ ustawienia wielu opcji przed uzyciem aplikacji mogtaby by¢ nieco

irytujaca):

e DomySlna lokalizacja plikow projektéow synXer (domySlnie podfolder synxer w folderze
Documents Uzytkownika). Jest to lokalizacja, ktdra jest automatycznie przegladana przez synXer
kiedy przygotowywana jest lista projektéw. OczywiScie nie znaczy to, Ze nie mozna zapisac
projektu w innej lokalizacji. Projekty synXer to zwykte pliki i mozesz zapisa¢ lub zatadowad
projekt z dowolnej lokalizacji (folderu). JeSli jednak zapiszesz swoj projekt gdziekolwiek poza
domyS$lnym folderem projektow, taki projekt nie pojawi si¢ w oknie listy projektow.

UWAGA. Kiedy uruchomisz synXer po raz pierwszy, utworzy on domyslny folder projektow.
Mozesz zmieni¢ lokalizacje domySlnego folderu w preferencjach 1 jeSli nowy folder nie istnieje,
synXer rowniez sprobuje go utworzy¢. Jesli jednak jakieS§ projekty zostaly juz zapisane w starym
folderze projektow, nalezy skopiowac je we wlasnym zakresie do nowej lokalizacji aby staly si¢
dostepne do otwarcia poprzez list¢ projektow.

Tolerancja w poréwnywaniu daty / czasu. synXer decyduje ktory plik jest nowszy przez
porownanie dat modyfikacji. Testy 1 obserwacje wykazaty, ze lepiej jest stosowac matg tolerancje
przy porownywaniu dat modyfikacji (mata oznacza kilka sekund, zwykle jedna sekunda
wystarcza). W szczegdlnoSci gdy synchronizowany jest folder zlokalizowany w systemie HFS+
(natywny format OS X) z folderem zlokalizowanym w systemie FAT32 (stary system plikow
Windows), to jesli uruchomi si¢ synchronizacj¢ ponownie, nadal pewne pliki znajdg si¢ na liScie
do skopiowania, mimo ze sg identyczne. Dzieje si¢ tak z powodu subtelnej niespdjnosci w datach
modyfikacji. synXer ustawia dat¢ modyfikacji pliku w folderze docelowym na identyczng z tg w
folderze zrédtowym (w przeciwnym wypadku po synchronizacji folder docelowy sprawiatby
wrazenie, ze zawiera Swiezsze wersje plikow). Dziwnym trafem te daty czasami rdznig si¢ o
drobng wartoS¢ (zwykle tylko o sekundeg). By¢ moze jest to subtelny btad w klasie
NSFileManagerw Cocoa lub w obstudze FAT32 w Mac OS X. Zamiast probowac przesuwania
ustawianej daty modyfikacji (co sprawitoby problemy w przypadku synchronizacji typu HFS-HFS,
gdzie opisywany efekt nie wystepuje), zdecydowalem, ze lepszym rozwigzaniem bedzie
zastosowanie matej tolerancji w poréwnywaniu dat. W koncu jest bardzo mato prawdopodobne, ze
plik zostanie zmodyfikowany na pewnej maszynie, a sekunde pdzniej zostanie zmodyfikowany na
innej maszynie (lub tej samej, ale w innym folderze). JesSli jednak preferujesz dokfadne
poréwnywanie dat, ktére moze skutkowaé niepotrzebnym kopiowaniem, ustaw tolerancj¢ na zero
(doktadnie tak zachowuja si¢ niektére inne programy synchronizujace, ktdre testowatem i jest to
jeden z powodow, dla ktérych napisatem synXer - z zatozenia, zaraz po wykonaniu synchronizacji
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nie powinno by¢ niczego do skopiowania).

Panel konfiguracyjny jest raczej przejrzysty i nie wymaga dokladniejszego opisu. Uzyj przycisku
Wybierz aby wskaza¢ nowg lokalizacje dla projektéw synXer i/lub wprowadZ nowa tolerancje
poréwnywania dat. Kiedy skonczysz, po prostu zamknij okno preferencji. Twoje ustawienia sg widoczne
natychmiast po ich zmianie (nie jest potrzebny przycisk OK czy Zastosuj).

Aby powrdcié do ustawien fabrycznych, kliknij przycisk Ustawienia domySIne.

UWAGA. Ustawienia powinny by¢ zmieniane tylko w przypadku, gdy Uzytkownik nie jest zadowolony
ze standardowego sposobu dziatania synXer. W wigkszosSci przypadkéw otwarcie panelu preferencji
nigdy nie bedzie konieczne.

Preferencje sg zapisywane w systemowej bazie danych ustawien danego uzytkownika (zwykle w folderze
Library/Preferencesw katalogu domowym), zatem kazdy Uzytkownik moze ustawi¢ wlasne
preferencje. To oznacza, ze jeSli zalogujesz si¢ jako inny uzytkownik lub jesli uruchomisz synXer na
innej maszynie, ustawienia bedg ponownie miaty wartoSci domySlne.

Do spisu treci...

4. Tryby synchronizacji

synXer obstuguje trzy rozne tryby synchronizacji. Wazne jest, aby zrozumie¢ podobienstwa i réznice
miedzy nimi, aby wybrac taki tryb, ktory najlepiej pasuje do konkretnej sytuacji. W opisie ponizej
zaktadamy, ze src oznacza folder Zrodiowy, a dst - folder docelowy.

Nadpisz.

Ten tryb powinien zapewnié, ze po synchronizacji dst bedzie doktadng kopig src. Dla przyktadu, jesli
pracujesz nad projektem na dwoch réznych maszynach (A 1 B) 1 przenosisz wyniki swojej pracy na
dysku zewngtrznym, nalezy wykona¢ nadpisanie na maszynie A na zewn¢trzny dysk, nastgpnie przejs¢
do maszyny B i wykona¢ nadpisanie z zewngtrznego dysku do lokalnego folderu na B. Po zakonczeniu
pracy na B, a przed powrotem do A, nalezy wykonaC¢ nadpisanie z lokalnego folderu B na dysk
zewnetrzny, a nastgpnie z dysku zewnetrznego do lokalnego folderu na A. W ten sposob dysk
zewnetrzny powinien zawsze zawieraC najbardziej aktualny stan Twojej pracy kiedy odchodzisz od
dowolnej ze swoich maszyn. Doktadne zasady w trybie nadpisywania s3 nastgpujace (uwaga: kiedy
piszemy "obiekt jest usuwany" lub "obiekt jest kopiowany", tak naprawde oznacza to tylko, ze konkretna
operacja jest dodawana do listy czynnoSci; przed wykonaniem listy zawsze masz mozliwo$¢ wytaczenia
niektdrych akcji - zobacz rozdziat 7).

1. Dla kazdego obiektu O (tzn. pliku, folderu lub aliasu) w src, sprawdz czy jego odpowiednik
istnieje w dst.

2. JeSli odpowiedziag w 1 jest "NIE", to skopiuj O do dst (jeSli O jest folderem, zostanie skopiowany
razem z calg zawartoScig).

3. JeSli odpowiedzig w 1 jest "TAK", sprawdz czy O i jego odpowiednik w dst sg obiektami tego
samego typu (plik, folder, alias). Jesli nie, skopiuj O do dst, nadpisujac jego odpowiednik.

4. Jesli odpowiedzig w 3 jest "TAK", poréwnaj daty modyfikacji obiektu O 1 jego odpowiednika.
Jesli daty rdznig si¢ (niezaleznie od tego, ktdra jest nowsza), skopiuj O do dst, nadpisujac jego
odpowiednik, w przeciwnym przypadku nie wykonuj zadnej akcji. Istnieje wyjatek od tej reguly i
dotyczy on folderow. Jesli daty modyfikacji folderow rdznig si¢, O nie zostanie skopiowany do dst
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(oznaczatoby to kopiowanie rekurencyjne wraz z calg zawartoScig, z ktorej cze$¢ by¢ moze w
ogole si¢ nie rézni). Zamiast tego, synXer porowna zawarto$S¢ O plik po pliku aby stwierdzié, ktéra
cze§¢ folderu faktycznie rézni si¢ od jego odpowiednika w dst 1 umieSci na licie akcji tylko te,
ktore rzeczywiscie si¢ rdznig.

5. W ostatnim kroku, synXer sprawdzi wszystkie obiekty w dst i usunie te, ktére nie majq
odpowiednikéw w src.

Upewnij si¢, ze dobrze rozumiesz punkt 4. Méwi on, ze w trybie nadpisywania synXer zastapi obiekt w
folderze docelowym niezaleznie od tego, czy jest on starszy, czy nowszy od swojego odpowiednika w
folderze Zrédtowym. Jest to podstawowe zatozenie trybu nadpisywania: folder Zrédtowy zawsze jest
wazniejszy. Podobnie, sp6jrz na punkt 5 - niektore obiekty w folderze docelowym moga zostaé usuniete.
Mozesz jednak mie¢ pewnoS¢, ze folder Zrodtowy pozostanie nietknigty - w tym trybie kopiowanie
nastepuje tylko w jedng strong.

Dopelnienie.

Ten tryb najlepiej nadaje si¢ do przyrostowych kopii zapasowych lub tworzenia bibliotek zasobow z
r6znych folderéw. Wypetnia on dst, dodajac te obiekty z src, ktére nie istnieja w dst. W tym trybie
synXer nigdy nie usuwa plikow, a nadpisuje tylko te, ktére posiadaja nowsze odpowiedniki w src i
odpowiedniki te s3 tego samego typu. Przyktadowy scenariusz: pobierasz z sieci artykuly naukowe od
czasu do czasu i umieszczasz je w swoim lokalnym folderze. Posiadasz takze skiadnicg wszystkich
pobranych artykuléw na dysku zewnetrznym. Za kazdym razem, gdy pobierzesz zbidr artykutdw,
aktualizujesz swoja skfadnicg i po pewnym czasie zwykle usuwasz artykuly ze swojego dysku
lokalnego, robiagc miejsce na kolejne. Najlepszym trybem synXer w takim przypadku jest wiaSnie
dopetnienie. Wszystkie artykuty ostatnio pobrane bgda skopiowane do Twojej sktadnicy, chyba ze czgs¢
z nich juz si¢ tam znajduje. Zadne artykuty nie zostang usunigte ze sktadnicy, a jeli pobierzesz nowsza
wersje, zastapi ona starsza w skladnicy. Zatem, zasady dla obiektu O z src sg nastgpujace:

1. Jesli odpowiednik O nie istnieje w dst, O jest kopiowany do dst.

2. W przeciwnym przypadku, jesli O 1 jego odpowiednik sa tego samego typu (plik, folder, alias),
synXer porownuje daty modyfikacji O 1 jego odpowiednika 1 jeSli O ma Swiezszg date
modyfikacji, jest kopiowany do dst (chyba, ze O jest folderem - w takim przypadku por6wnywana
jest jego zawarto$¢ zamiast kopiowania z calg zawartoScia).

3. Jesli daty modyfikacji sa réwne (lub odpowiednik O w folderze docelowym jest nowszy) lub jesli
typy O 1 jego odpowiednika sg rézne, zadna akcja nie jest wykonywana.

Synchronizuj.

Ten tryb dziata w pewnym sensie jak dwustronne dopetnienie. Najlepiej nadaje si¢ do sytuacji, w ktorej
pracujesz nad dwoma lub wigcej projektami na r6znych maszynach, a pdzniej chcesz si¢ upewnié, ze
wszystkie maszyny beda miaty najnowsze wersje wszystkich projektow. W tym trybie synXer nigdy nie
zastapi nowszego pliku starszym 1 nigdy nie usunie zadnych obiektow. JesSli odpowiednik obiektu nie
istnieje, obiekt zostanie skopiowany do drugiego folderu, zamiast zosta¢ usuni¢tym z biezgcego.
Doktadne zasady sg nastgpujace:

1. Dla kazdego obiektu O w src, sprawdzZ czy jego odpowiednik istnieje w dst.

2. Jesli odpowiedzig w 1 jest "NIE", O jest kopiowany do dst.

3. W przeciwnym przypadku, sprawdzZ czy O i jego odpowiednik sg tego samego typu (plik, folder,
alias).

4. Jesli odpowiedzig w 3 jest "NIE", nie jest wykonywana zadna czynno$¢ w stosunku do O.

5. Jesli odpowiedzig w 3 jest "TAK" i O posiada nowszg datg¢ modyfikacji, O jest kopiowany do dst
(chyba, Zze O jest folderem - w takim przypadku jego zawarto$¢ jest pordwnywana pozycja po
pozycji). Jesli daty sg rowne lub O jest starszy, zadna czynno$¢ nie jest wykonywana.



6. Kroki 1-5 sg powtarzane dla folderu docelowego traktowanego jako Zrédtowy i na odwrot.

UWAGA. Jesli przeczytaleS powyzsze opisy uwaznie, prawdopodobinie udato Ci si¢ zauwazy¢é pewne
przypadki szczegdlne, w ktérych synXer nie wykonuje Zadnych czynnoSci mimo, ze byé moze
kopiowanie byloby wskazane. Wszystkie one dotycza sytuacji, w ktorej obiekt w src i jego odpowiednik
w dst sg roznych typow (plik, folder, alias). No c6z, sytuacja, w ktérej usuwa si¢ plik, a nastepnie tworzy
w jego miejsce folder o takiej samej nazwie sa wzglednie rzadkie i zdecydowalem, ze lepiej pozostawic
je bez obstugi (przynajmniej w aktualnej wersji synXer), poniewaz nie jest catkiem jasne jaka czynno$¢
w takich przypadkach bytaby najbardziej wiasciwa.

Do spisu tresci...

5. Tworzenie projektu

Aby utworzy¢ nowy projekt synchronizacji, albo wybierz Nowy projekt z menu Plik, albo uzyj
przycisku Nowy, zlokalizowanego u dotu okna listy projektow. Pojawi si¢ okno projektu, podobne do

tego ponizej:
Podaj nazwe
projektu

ene Untitled

[ Projekt | Lista Shedy
Nazwa projektu
Folder 2rodbowy Wybier? ) <effemm— Wyb!efz fO[qef
Folder cocelowy Wybierz ) e Zrodtowy i

docelowy

o Nadoisz

Wybierz tryb
synchronizacji

\ Uruchom proje
lub zapisz go na

przysztosé

Zanim uruchomisz projekt, musisz powiedzie¢ synXer jakie sa Twoje intencje. Po pierwsze, wprowadz
nazwe swojego projektu (chyba, ze nie planujesz go zapisywac - w takim przypadku nazwa jest bez
znaczenia). Nastgpnie wybierz folder Zrodtowy 1 docelowy, poprzez kliknigcie odpowiedniego przycisku
Wybierz. Jako ostatni krok, wybierz tryb synchronizacji (doktadny opis trybéw synchronizacji znajduje
si¢ w rozdziale 4).

Jesli podejmiesz decyzje o zapisaniu projektu w celu pdzniejszego wykorzystania, zajrzyj do rozdziatu 6
po doktadny opis zapisywania i fadowania projektow.

Jesli checesz uruchomic¢ swéj projekt natychmiast, po prostu kliknij przycisk Przygotuj liste i zajrzyj do
rozdziatu 7 aby zobaczy¢ doktadny opis procesu synchronizacji.

Do spisu tresci...
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6. Otwieranie 1 zapisywanie projektu

Kiedy tworzysz nowy projekt (zobacz rozdzial 5), zwykle bedziesz chcial zapisa¢ go w celu
pOZniejszego wykorzystania (nie musisz zapisywac projektu, aby go uruchomi¢; jesli chcesz wykonad
synchronizacje jednorazowa, ktéra nie bedzie okresowo powtarzana, nie ma potrzeby zapisywania
projektu - po prostu uruchom go i zamknij po zakonczeniu).

Projekty synXer to zwyczajne pliki z rozszerzeniem .synxer. Zalecane jest pozostawienie domyS$lnego
rozszerzenia, poniewaz w Finderze istnieje powigzanie migdzy synXer i plikami .synxer (podwdjne
kliknigcie pliku .synxer automatycznie otworzy projekt w synXer).

~ projekty synXer posiadaja wlasng ikong¢ aby byly fatwo odrdéznialne.
S

Jesli cheesz zapisaé swdj projekt, wybierz pozycje Zapisz (lub Zapisz jako...) z menu Plik. Pojawi si¢
standardowy panel zapisu pliku w OS X, ktérego poczatkowym folderem bedzie ten, ktory zostat
wybrany jako domySlny folder projektéw (zobacz rozdziat 3). OczywiScie mozesz zapisa¢ swoj projekt
w jakimkolwiek innym folderze. Jednak pamigtaj, ze tylko projekty zapisane w domySlnej lokalizacji i
posiadajace rozszerzenie .synxer beda automatycznie rozpoznane i pokazane w oknie listy projektéw
(okno listy projektow opisane jest dalej w tym rozdziale), zatem najwygodniejszym rozwigzaniem jest
zapisanie projektu w domysSlnej lokalizacji 1 z domySlnym rozszerzeniem. W ten sposéb projekt bedzie
tatwo osiggalny przy kolejnych uruchomieniach synXer.

Istniejg dwie metody otwierania projektu: poprzez liste projektdw i poprzez standardowy panel otwarcia
pliku. Zaczniemy od opisu okna listy projektow:

(&) .
ene6 Projekty synXer Projekty
Dostgpne projekty domysinego
folderu

microvault <> ibook
test (tvn24 <-> tvn24 copy)

SELegOly projett Szczegbty

Folder 2r&diowy

zZaznaczonego
ttomek/Desktop /ttomek projektu
Folder docelowy

Tryb synchronizacji
® Nadpaz

Dopetri)

Symerreaw

Czesto
wykonywane

Now Usuh (owérz) g— operacje

Lista Dostepne projekty zawiera wszystkie projekty z domySlnego folderu projektéw (zobacz rozdziat
3). Lista pokazuje opisowe nazwy projektow, a nie ich nazwy plikow (nazwa jest wprowadzana przez
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Uzytkownika jako jeden z parametrow projektu, zobacz rozdziat 5).

Ponizej listy projektow znajduje si¢ dokladniejszy opis wybranego projektu (tzn. foler Zrodlowy i
docelowy i tryb synchronizaciji).

U dotu okna listy projektow znajdujg si¢ trzy przyciski dla najczesciej wykonywanych operacji.

Jesli cheesz otworzy¢ projekt poprzez okno listy projektéw, masz trzy mozliwe rozwigzania:

1. Wybierz projekt, ktéry chcesz otworzy¢ albo za pomoca klawiszy strzatek, albo za pomocg
myszki, a nastgpnie wciSnij Return (domySlnym przyciskiem w oknie listy projektow jest
Otworz, zatem wciSnigcie Return jest rownoznaczne z kliknigciem przycisku Otworz).

2. Wybierz projekt, ktory chcesz otworzy¢ klawiszami kursora lub myszka i wybierz Otworz
zaznaczony z menu Plik (lub uzyj skrétu klawiszowego Command-O).

3. Kliknij dwukrotnie myszka na projekcie, ktéry chcesz otworzy¢.

Wybierz taki sposob, jaki jest dla Ciebie najbardziej wygodny.

Jesli cheesz otworzy¢ projekt, ktory nie znajduje si¢ w domySlnym folderze projektow, wybierz pozycje
Otworz projekt (skrot klawiszowy Shift-Command-0O) z menu Plik. Pojawi si¢ standardowy panel
otwierania pliku, w ktérym mozesz wybra¢ projekt do otwarcia.

Jesli plik, ktéry otwierasz, nie jest poprawnym projektem synXer, pojawi si¢ komunikat o blgdzie,
mowigcy

The document “1.synxer” could not be
opened. The file is not in the right format.

The file might be corrupted, truncated, or in a

different format than you expect.
( ok )

(komunikat ukaze si¢ w jezyku angielskim, o ile nie zainstalowano spolszczenia systemu OS X)

gdzie w miejsce "1.synxer" pojawi si¢ nazwa wybranego przez Ciebie pliku. Oznacza to, ze wybrany
plik tak naprawde nie jest projektem synXer, a jedynie poprzez zbieg okolicznoSci posiada roszerzenie
.synxer.

UWAGA. Przycisk Usun w oknie listy projektow usuwa wybrany projekt z listy projektéw i usuwa
rowniez plik, w ktérym projekt sie znajduje, z folderu projektow. Prosz¢ zachowaé ostrozno$¢ - jesli
potwierdzisz usuniecie projektu, zostanie on skasowany permanentnie.

Mozesz wysSwietla¢ 1 ukrywac¢ okno listy projektow wciskajgc Command-L lub wybierajac pozycje
Pokaz / ukryj liste projektow z menu Okno. Jesli przypadkiem zamkniesz okno listy projektow, nie
martw si¢ - mozesz je przywréci¢ wybierajac Pokaz / ukryj liste projektow.

Do spisu treci...

7. Wykonanie projektu

Kiedy skonfigurujesz swéj projekt, zapewne bedziesz chcial przeprowadzi¢ faktyczng synchronizacje.
Proces synchronizacji sktada si¢ z trzech faz:
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1. Przygotowanie listy akcji.
2. Wykonanie listy akcji.
3. Raportowanie btedow.

Aby rozpoczaé fazg¢ 1, kliknij przycisk Przygotuj liste w oknie projektu (lub wcisnij Return - przycisk
Przygotuj liste jest domySlnym przyciskiem w oknie projektu, zatem wciSniecie Return uaktywni go).
W czasie, gdy lista czynnoSci jest przygotowywana, wySwietlany jest maly panel (wsunie si¢ od gory
okna dokumentu), ktory informuje, ile akcji zostalo juz dodanych do listy i1 ktory pokazuje maty
animowany wskaznik pracy aby zaznaczyc, ze przygotowywanie listy nadal jest w toku:

Przygotowywanie listy... Z

Liczba operacji na liscie: 33

( Stop )

Zauwaz przycisk Stop u dotu panelu. Jesli zdecydujesz, ze chcesz przerwaé przygotowywanie listy,
kliknij przycisk Stop, a proces zostanie natychmiast przerwany (jednak Zadna lista nie zostanie w takim
przypadku przedstawiona - synXer zaktada, ze lepiej jest nie mie¢ zadnej listy, niz mie¢ niekompletna,
ktéra moze prowadzi¢ do niespdjnosci danych).

Po przygotowaniu listy, okno dokumentu automatycznie przelaczy si¢ do obszaru Lista, gdzie mozesz
przejrzeC liste czynnoSci przed decyzja o jej uruchomieniu (badZ nie). Lista czynnoSci skiada si¢ z
czterech kolumn, ktére opiszemy poczawszy od lewej kolumny:

e Stan danej operacji.
Ta kolumna pokazuje aktualny stan wybranej operacji. Sg cztery wartosci (symbole), ktére moga
pojawic si¢ w tej kolumnie:
o brak symbolu oznacza, ze operacja jest przeznaczona do wykonania, ale nie zostata jeszcze
wykonana,
o oznacza, ze operacja zostata wykonana pomysSlnie,
o ¥ oznacza, ze pojawit si¢ btad gdy synXer probowat wykonac ta operacje,
o " oznacza, ze dana operacja jest aktualnie wykonywana,
o ¥ oznacza, ze ta operacja zostata anulowana przez Uzytkownika.
e Typ akcji.
Istniejg trzy typy akcji, ktore synXer potrafi wykonac:
o = oznacza, ze obiekt opisany w 4-tej kolumnie zostanie skopiowany do drugiego folderu,
o ¥ oznacza, ze obiekt opisany w 4-tej kolumnie zostanie usuniety,
o # oznacza, ze atrybuty odpowiednika obiektu z 4-tej kolumny zostang ustawione.
e Typ obiektu.
synXer pokazuje, czy dana operacja dotyczy pliku (lub aliasu), czy catego folderu razem z

zawartoscig:
o oznacza, ze obiekt w 4-tej kolumnie jest plikiem,
o oznacza, ze obiekt w 4-tej kolumnie jest folderem.

e Ostatnia, czwarta kolumna, pokazuje doktadg lokalizacj¢ (pelng Sciezke) obiektu, ktérego dana
operacja dotyczy:
o obiekty z folderu Zrédtowego sg wySwietlane w kolorze zielonym,
o obiekty z folderu docelowego s3 wySwietlane w kolorze czerwonym.

Jesli cheesz anulowaé konkretng operacje, kliknij na niej dwukrotnie myszka. Maty znaczek * pojawi
si¢ w pierwszej kolumnie, a ta operacja nie zostanie wykonana w danej liScie. Dlaczego miatby$§ chcie¢



anulowa¢ operacje? No c6z, mozesz na przyklad zdecydowaé, ze kopiowanie w danym momencie
obrazu dysku o rozmiarze ponad 600MB nie jest wskazane.

Po przejrzeniu swojej listy, wykonaj ja poprzez kliknigcie na przycisku Wykonaj liste¢ (lub po prostu
wcisnij Return - przycisk Wykonaj liste jest teraz domySlnym przyciskiem, zatem weciSni¢cie Return
uaktywni go). Kiedy wykonywanie listy jest w toku, pojawi si¢ kolejny panel postepu, jak nizej

Wykonywanie listy...

Wykonano 6 na 15 operacji z listy.

Stop

Pasek postgpu pokazuje procent wykonanych akcji (nie procent skopiowanych danych), zatem moze
posuwac si¢ szybciej lub wolniej, w zaleznoSci od rozmiaru kopiowanych obiektéw. Mozesz przerwac
wykonywanie listy czynnosci klikajac przycisk Stop.

Po wykonaniu listy synXer automatycznie przelaczy si¢ do obszaru Bledy, w ktérym beda pokazane
wszystkie akcje, ktore nie zakonczyty si¢ powodzeniem. Tabela btedéw ma tylko trzy kolumny (kolumna
stanu jest niepotrzebna, poniewaz tabela i tak zawiera tylko bledy): symbol operacji, typ obiektu oraz
komunikat o btedzie (zawierajacy petng Sciezke obiektu).

Jesli wykonanie listy zakonczylo si¢ bezbtednie, lista bledow powinna by¢ pusta.
DomysSlny przycisk w obszarze Btedy zamyka projekt (zatem wciSnigcie Return bedac w obszarze Bledy
zamyka dokument - zobacz uwagi ponizej).

UWAGI.

e Mozesz przerwa¢ wykonywanie listy czynnoSci klikajac przycisk Stop, jednak reakcja moze nie
by¢ natychmiastowa. Wykonanie listy zostanie przerwane po zakofczeniu aktualnie wykonywane;]
operacji (chyba nie chciatby§, aby Twdj plik zostal skopiowany w potowie, prawda?). Podczas
wykonywania listy czynnoSci, sama lista jest aktualizowana na biezaco, pokazujac, ktore akcje
zostaty wykonane (i czy ktére§ spowodowaty btedy), a ktéra akcja jest wykonywana obecnie.

e Kiedy nie ma réznic migdzy folderem Zrédtowym i docelowym (lub lista czynnoSci nie zostata
przygotowana), przycisk Wykonayj liste jest nieaktywny.

e Najszybsza metoda zsynchronizowania folderéw po zamontowaniu no$nika zewngtrznego jest
nastepujaca: wybierz swdj projekt klawiszami strzatek, wciSnij Return (otwiera projekt), wciSnij
Return ponownie (przygotowuje list¢ czynnoSci), kiedy lista jest gotowa, wciSnij Return jeszcze
raz (wykonuje liste), a kiedy lista jest juz wykonana, wciSnij ostatni raz Return aby zamknaé
projekt. To wszystko.

Do spisu tresci...

9. Rozwigzywanie problemow

1. synXer nie uruchamia si¢. Pokazuje swoja ikone w doku i natychmiast si¢ konczy.
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Prawdopodobnie uzywasz Mac OS X w wersji starszej niz 10.4. synXer dziata tylko na wersjach
1.4 lub nowszych. Zajrzyj do rozdziatu 2 aby dowiedzieC si¢, jakie ma wymagania.

2. synXer nie synchronizuje folderu zamontowanego przez FTP w Finderze.
Niestety, nie jest mozliwe zamontowanie folderu FTP w Finderze w trybie do zapisu (zobacz ten
artykut techniczny Apple). Zatem mozesz synchronizowac z lokalizacji FTP, ale nie do niej.

3. Po wybraniu folderu w oknie projektu za pomoca przycisku Wybierz, pole folderu pokazuje
zupelnie inng lokalizacje.
Oznacza to, ze folder, ktory wybrales, nie jest tak naprawde foderem, tylko aliasem wskazujacym
na folder. synXer przechodzi alias i pokazuje Ci folder, na ktéry wskazuje alias, a nie alias jako
taki.

4. Operacja kopiowania / usuwania nie dziatla na pewnym pliku lub folderze.
Moze by¢ wiele r6znych powoddéw takiej sytuacji. Po pierwsze, musisz si¢ upewnic, ze posiadasz
wystarczajagce uprawnienia w folderze docelowym (i Zréodlowym rowniez). JeSli jeste$
wlascicielem, prawdopodobnie posiadasz. JeSli nie, sprébuj z kontekstowego menu Findera
wybra¢ Get Info i sprawdZ uprawnienia (u dotu okna informacyjnego). Jesli plik ma by¢ usunigty
z folderu, musisz posiada¢ prawo zapisu do tego folderu. Jesli dostajesz Blad usunigcia przed
kopiowaniem, powdd moze by¢ taki sam, jak opisany wyzej. Inng sytuacja, w ktérej nie da si¢
usung¢ pliku jest ta, gdy dziatajaca aplikacja otworzyta go do zapisu. JeSli dostajesz btedy
usuwania, sprawdz swoje aktualnie dzialajace programy i1 upewnij si¢, ze zaden z nich nie uzywa
plikow z folderu docelowego.

5. Nie da si¢ anulowaé grupy czynnoSci w jednym kroku.
Jest to celowe. W normalnych warunkach nie zachodzi potrzeba anulowania czynnoSci. Ta
wlasnos¢ jest zawarta w synXer aby obstugiwaé pewne szczegdlne przypadki. Jesli uwazasz, ze
lepiej wiesz co nalezy skopiowaé, zréb to samodzielnie zamiast uzywac zautomatyzowanego
synchronizatora.

Do spisu tredci...
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